KLASA VI

WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO OTRZYMANIA
SRODROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH
Z INFORMATYKI

swowsi2bad slos?

Opracowane na podstawie .

e Podstawy programowej ksztalcenia ogolnego dla szkoly podstawowej stanowigcej zalacznik do
Rozporzadzenie Ministra Edukacji z dnia 28 czerwca 2024 r. zmieniajace rozporzadzenie w sprawie
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztalcenia ogolnego
dla szkoly podstawowej, w tym dla uczniow z niepelnosprawnoscia intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztalcenia ogolnego dla branzowej szkoly I stopnia, ksztalcenia
ogolnego dla szkoly specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogolnego dla szkoly
policealnej

e Program nauczania Teraz bajty. Informatyka dla szkoly podstawowej. Autor Grazyna Koba

e Statut Szkoly Podstawowej im. s. Czeslawy Lorek w Biczycach Dolnych

mgr Krzysztof Zielinski
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1. Nauczyciele na poczatku kazdego roku szkolnego informujg uczniéw oraz rodzicoOw /prawnych opiekunéw o:
1) wymaganiach edukacyjnych niezbednych do uzyskania poszczegdlnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z
obowigzkowych zaj¢¢ edukacyjnych wynikajacych z realizowanego przez siebie programu nauczania,
2) sposobach sprawdzania osiggni¢¢ edukacyjnych uczniow,
3) warunkach i trybie uzyskania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z obowigzkowych zaje¢ edukacyjnych.
2. Uczen cheacy otrzymac dany stopien musi spetnia¢ wymagania na stopnie nizsze.
3. Ustala si¢ nastepujace wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny $rddroczne i roczne z zaj¢¢ edukacyjnych:
Oceng celujaca otrzymuje uczen, ktory:
a) biegle postuguje si¢ zdobytymi wiadomos$ciami w rozwigzywaniu problemoéw teoretycznych lub praktycznych z programu nauczania danej
klasy
b) proponuje rozwigzania nietypowe, oryginalne, kreatywne, np. tgczac kilka dziedzin wiedzy
¢) w sposob samodzielny analizuje uzyskang wiedz¢ i umiejetnosci oraz dokonuje syntez, i formutuje wlasne oceny dotyczace poznanych kwestii
d) osigga sukcesy w konkursach przedmiotowych i innych, kwalifikujac si¢ do finatobw na szczeblu wojewodzkim, krajowym czy
mi¢dzynarodowym, z zastrzezeniem, ze nie jest to wymog obligatoryjny
e) posiadl wiedze 1 umiej¢tnosci, znacznie wykraczajgce poza program nauczania przedmiotu w danej klasie, samodzielnie 1 tworczo rozwija
wlasne uzdolnienia, z zastrzezeniem jw.
2. Oceng bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory:
a) opanowal petny zakres wiedzy i umiejetnosci zakreslony podstawa programowa
b) sprawnie postuguje si¢ zdobytymi wiadomosciami
¢) rozwigzuje samodzielnie problemy teoretyczne i praktyczne ujete w programie
d) potrafi zastosowac posiadang wiedz¢ do rozwigzywania zadan i problemoéw w nowych sytuacjach
3. Oceng dobra uzyskuje uczen, ktory:
a) nie opanowat w pelni wymagan okreslonych programem nauczania w danej klasie, ale opanowat je na poziomie przekraczajagcym wymagania
podstawowe
b) poprawnie stosuje wiadomosci, rozwigzuje/wykonuje samodzielnie typowe zadania teoretyczne i praktyczne
4. Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory:
a) opanowal wiadomosci 1 umiejetnosci okreslone programem nauczania w danej klasie na poziomie nieprzekraczajagcym wymagan niezbednych
b) rozwigzuje/wykonuje zadania teoretyczne i praktyczne typowe, o $rednim stopniu trudnos$ci
5. Oceng dopuszczajgca otrzymuje uczen, ktory:
a) ma braki w opanowaniu niezbgdnych tresci, ale nie przekreslaja one mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy z danego
przedmiotu w toku dalszej nauki
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b) rozwigzuje/wykonuje zadania teoretyczne i1 praktyczne typowe, o niewielkim stopniu trudnosci
6. Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:
a) nie opanowal minimalnych (koniecznych) wiadomosci z przedmiotu nauczania w danej klasie, a braki w wiadomosciach 1 umiejg¢tnosciach
uniemozliwiaja dalsze zdobywanie wiedzy z danego przedmiotu
b) nie jest w stanie rozwigza¢/wykona¢ zadan o niewielkim/elementarnym stopniu trudnosci
C) nie czyta i nie pisze w sposob umozliwiajacy podstawowa komunikacje

WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO OTRZYMANIA

SRODROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wykonuje proste obliczenia | wykonuje obliczenia na wymienia elementy okna |samodzielnie tworzy tabele | samodzielnie wprowadza
na kalkulatorze kalkulatorze arkusza kalkulacyjnego; | w arkuszu kalkulacyjnym; |rézne rodzaje obramowan
komputerowym:; komputerowym; pod kierunkiem samodzielnie wykonuje komorek tabeli

pod kierunkiem
nauczyciela wypehia
danymi tabel¢ arkusza
kalkulacyjnego;
zaznacza odpowiedni
zakres komorek;

pod kierunkiem
nauczyciela tworzy prosta
formute 1 wykonuje
obliczenia na
wprowadzonych danych

zna budowe tabeli arkusza
kalkulacyjnego, okresla
pojecia: wiersz, kolumna,
komorka, zakres komorek,
adres komorki, formuta;
rozumie, czym jest zakres
komorek;

wypetnia danymi tabele
arkusza kalkulacyjnego;
stosuje funkcje Suma do
dodawania liczb zawartych
w kolumnie lub wierszu;
samodzielnie numeruje

nauczyciela tworzy tabele
w arkuszu kalkulacyjnym;
potrafi wstawi¢ wiersz lub
kolumne¢ do tabeli arkusza
kalkulacyjnego;
wykonuje obramowanie
komorek tabeli;

pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje
obliczenia, tworzac proste
formuty;

wprowadza napisy do
komorek tabeli;

obramowanie komorek
tabeli;

samodzielnie tworzy proste
formuty do
przeprowadzania obliczen
na konkretnych liczbach;
wprowadza napisy do
komorek tabeli;
dostosowuje szerokos¢
kolumn do ich zawartosci;
analizuje 1 dostrzega
zwigzek migdzy postacig
formuly funkcji SUMA na

1 formatowanie ich
zawartosci;

samodzielnie stosuje inne
funkcje dostepne pod
przyciskiem
Autosumowanie;
analizuje formuty tych
funkcji;

samodzielnie tworzy
formuly oparte na adresach
komorek;

formatuje elementy
wykresu;
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komorki w kolumnie lub
wierszu;

pod kierunkiem nauczyciela
wpisuje proste formuty do
przeprowadzania obliczen
na konkretnych liczbach;
wykonuje wykres dla jednej
serii danych;

wymienia typy wykresow

samodzielnie stosuje
funkcje SUMA do
dodawania liczb
zawartych w kolumnie lub
wierszu;

zna przeznaczenie
wykresu kolumnowego
1 kolowego; tworzy
wykres dla dwoch serii
danych; umieszcza na
wykresie tytut, legende

pasku formuty a zakresem
zaznaczonych komorek;
wykonuje obliczenia

w arkuszu kalkulacyjnym,
tworzac formuty oparte na
adresach komorek;

pod kierunkiem
nauczyciela stosuje inne
funkcje dostepne pod
przyciskiem
Autosumowanie;

korzysta z r6znych
rodzajow wykresow;
samodzielnie przygotowuje
dane do tworzenia wykresu

i etykiety danych samodzielnie umieszcza na
wykresie tytul, legende
1 etykiety danych
Rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem aplikacji komputerowych — tworzenie prezentacji multimedialnych
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

wymienia niektore sposoby
prezentowania informacji;
pod kierunkiem
nauczyciela wykonuje

1 zapisuje prostg
prezentacj¢ sktadajaca si¢
z kilku slajdow

wymienia i omawia
sposoby prezentowania
informacji;

podaje przyktady urzadzen
umozliwiajacych
przedstawianie prezentacji,
wykonuje 1 zapisuje prostg
prezentacj¢ sktadajaca si¢
z kilku slajdow
zawierajacych tekst

1 grafike;

pod kierunkiem
nauczyciela uruchamia
pokaz slajdow

wymienia etapy 1 zasady
przygotowania prezentacji
multimedialne;j;
wykonuje i zapisuje
prezentacj¢ sktadajaca si¢
z kilku slajdow
zawierajacych tekst

1 grafike;

dodaje animacje do
elementow slajdu;
samodzielnie uruchamia
pokaz slajdoéw

omawia etapy 1 zasady
przygotowania prezentacji
multimedialnej; omawia
urzadzenia do
przedstawiania prezentacji
multimedialnych;

dba o zachowanie
wlasciwego doboru
koloréw ta 1 tekstu na
slajdzie;

dobiera wlasciwy kroj

1 rozmiar czcionki;
prawidtowo rozmieszcza
elementy na slajdzie;
ustala parametry animacji;

omawia program do
wykonywania prezentacji
multimedialnych;
rozrdéznia sposoby
zapisywania prezentacji

1 rozpoznaje pliki
prezentacji po
rozszerzeniach,;

zapisuje prezentacje jako
Pokaz programu
PowerPoint;

korzysta z przyciskow
akcji;

potrafi zmieni¢ kolejnosé
slajdow; stosuje
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dodaje przejscia slajdow

chronometraz; potrafi
zmieni¢ kolejno$¢ animacji
na slajdzie

WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBEDNE DO OTRZYMANIA

ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH

Przy wystawianiu oceny koncoworocznej obowiqzujq rownie; wymagania na ocene srodroczng

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
porzadkuje obrazki Z pomocg nauczyciela okresla problem i cel do formutuje 1 zapisuje w samodzielnie okresla

ilustrujace wybrane
sytuacje, np. codzienne
czynnosci;
porzadkuje przygotowane
przez nauczyciela obiekty,
np. od najdtuzszego do
najkrotszego czy od
najciemniejszego do
najjasniejszego

analizuje przyktadowa
sytuacj¢ problemowg;
porzadkuje, stosujac
porzadek liniowy, teksty
ilustrujace wybrane
sytuacje, np. codzienne
czynno$ci;
potrafi uporzadkowac
obiekty ze wzgledu na ich
wybrane cechy, np. od
najmniejszego do
najwiekszego

osiggniecia, analizuje
sytuacj¢ problemowag;
wyjasnia na przykladzie,
czym rozni si¢ porzadek
rosnacy od malejacego;
zna 1 omawia przyktadowe
algorytmy, np. liczenie
sredniej, pisemne
wykonywanie dziatan
arytmetycznych, takich jak
dodawanie i odejmowanie

postaci algorytmow
polecenia sktadajace si¢ na
osiggnigcie postawionego
celu, w tym znalezienie
elementu najmniejszego
lub najwiekszego w zbiorze
uporzadkowanym, liczenie
sredniej arytmetycznej

problem, analizuje go i
szuka rozwigzania;
potrafi samodzielnie
zapisac polecenia
sktadajace si¢ na
osiggnigcie postawionego
celu, w tym znalezienie
elementu w zbiorze
uporzadkowanym,
znalezienie elementu
najmniejszego
1 najwigkszego; podaje
przyktady zastosowania
tych algorytmow;
bierze udzial w konkursach
informatycznych
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Programowanie i rozwiazywanie problemow z wykorzystaniem komputera

2

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

tworzy program sterujacy
robotem lub obiektem
graficznym na ekranie;
zmienia potozenie obiektu
o dowolny kat;

pisze prosty program,

w ktorym stosuje
powtarzanie polecen

stosuje w programach
polecenia iteracyjne

1 warunkowe;

tworzy prosta gre, w ktorej
steruje jednym obiektem na
ekranie;

zapisuje rozwigzanie
problemu w postaci
programu i sprawdza
rozwigzanie dla
przyktadowych danych;
zapisuje w postaci
programu algorytm
odejmowania i dodawania
liczb

korzystajac z programu
edukacyjnego, tworzy
animowane postacie;
tworzy gry na dwoch
poziomach;

tworzy zmienne i stosuje je
do wykonania prostych
obliczen;

zapisuje w postaci
programu algorytm
obliczania sumy z dwoch
liczb wprowadzanych

z klawiatury;

zapisuje w postaci
programu prosty algorytm
z warunkami;

modyfikuje programy;
objasnia dzialanie
programow

wykorzystuje utworzone
samodzielnie animowane
postacie w tworzonych
projektach;

tworzy gry na kilku
poziomach;

okresla warunki przejscia
na dany poziom;

stosuje w programach
polecenia wejscia
(wprowadzanie danych

z klawiatury) 1 wyjscia
(wyprowadzanie wynikow
na ekran);

zapisuje w postaci
programu algorytm
wykonywania wybranych
dziatah arytmetycznych, w
tym odejmowania,
iloczynu, obliczenia
sredniej z kilku liczb
wprowadzanych

z klawiatury;

zapisuje w postaci
programu wybrany
algorytm z warunkami, np.
sprawdzenie, ktéra z dwoch
wprowadzonych réznych
liczb jest wieksza;

samodzielnie okresla
problem i cel do
osiggniecia;

tworzy trudniejsze
programy na zadany temat;
projektuje animowane
historyjki oraz gry wedtug
wiasnych pomystow i
zapisuje je, korzystajac

z wybranego srodowiska
programowania;

bierze udzial w konkursach
informatycznych i
rozwigzuje zadania

z konkursow
informatycznych
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testuje na komputerze

program pod wzgledem
zgodno$ci z przyjetymi
zalozeniami
Rozwijanie kompetencji spolecznych — zastosowania komputerow
2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
wymienia przynajmniej podaje przyktady wskazuje zastosowania wskazuje uzyteczno$¢ korzystajac z dodatkowych

trzy zastosowania
komputera;

podaje przyktad urzadzenia
Ze swojego otoczenia,
opartego na technice
komputerowej

zastosowania komputera
w szkole 1 w domu;

podaje przyktady urzadzen
Ze swojego otoczenia,
opartych na technice
komputerowej

komputera w roznych
dziedzinach zycia;
podaje przynajmniej dwa
przyktady zawodow,

w ktorych niezbedne sg
kompetencje
informatyczne;

omawia dziatanie
przyktadowych urzadzen ze
swojego otoczenia,
opartych na technice
komputerowej

zastosowania komputera
do usprawnienia uczenia
si¢; korzysta z
programow
edukacyjnych;

podaje kilka zawodow,
w ktorych niezbedne sg
kompetencje
informatyczne;

podaje przyktady
zastosowania komputera
w domu;

wymienia zagrozenia
wynikajace z korzystania
z niewtasciwych gier
komputerowych

zrodet, odszukuje informacje
na temat zastosowan
komputera;

wyszukuje w Internecie
dodatkowe informacje na
temat zawodow, w ktorych
niezbedne sg kompetencje
informatyczne; okresla te
kompetencje

omawia histori¢
komputeréw;

wyszukuje w rdéznych
zrodtach, w tym w Internecie,
informacje na temat
najnowszych zastosowan
komputeréw, w tym na temat
robotow;

omawia zagrozenia
wynikajace z korzystania

z niewlasciwych gier
komputerowych
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SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIAGNIEC EDUKACYJNYCH UCZNIOW

Ocenianie wewnatrzszkolne osiggni¢¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela poziomu i postepéw w opanowaniu
przez ucznia wiadomosci 1 umiejetnosci w stosunku do wymagan edukacyjnych wynikajacych z podstawy programowej i programu nauczania
oraz formutowania oceny.

Przedmiotem oceny z informatyki sa:

- wiadomosci zawarte w programie nauczania dla klasy 1V,

- zdobyte przez ucznia umiejetnosci w odniesieniu do podstawy programowe;.

1. Przyjmuje si¢ nast¢pujace formy pomiaru wiedzy i umiej¢tnosci:

1) Formy pisemne (wykonywane na komputerach);

a) zadanie klasowe, sprawdzian, test

b) poprawa zadania klasowego, sprawdzianu, testu

c) kartkowka

f) projekt

h) prezentacja indywidualna i grupowa

1) praca samodzielna

1) wytwory pracy wlasnej ucznia;

2) Formy ustne;

a) odpowiedz

3) Formy sprawno$ciowe, praktyczne (wykonywane na komputerach) ;
a) dotyczy zaje¢¢, podczas ktorych uczymy ¢wiczymy i kontrolujemy sprawno$¢ oraz umiejetnosci praktyczne
b) do$wiadczenia, wytwory pracy wiasnej wykonane podczas zajec,
C) praca tworcza i odtworcza

d) praca w grupach

4) Inne formy;

a) Konkursy, olimpiady, (oceny z tych form moga wplywac na oceng z zachowania 1 widnieja w dzienniku jako dodatkowa ocena z zajec¢
edukacyjnych — czyli udziat w konkursach nie podnosi z automatu oceny o stopien)

2. Prace klasowe 1 sprawdziany oceniane sg wg skali procentowej i przeliczane sg wg nastgpujacej skali:

str. 8



1)
100 % 6 (celujacy)

99-90% 5 (bardzo dobry)
89-75% 4 (dobry)
74-50% 3 (dostateczny)
49-30% 2 (dopuszczajacy)
29% 1 (niedostateczny)
2) Prace klasowe i sprawdziany moga by¢ oceniane w skali ,,—” lub ,,+”

100 % 6 (celujacy)

99 -98 % (- celujacy)

97-96 % (+ bardzo dobry)

95-92% 5 (bardzo dobry)

91 -90% (- bardzo dobry)

89 — 88 % (+ dobry)

87-77% 4 (dobry)

76 —75 % (- dobry)

74 —-73 % (+ dostateczny)

72-52% 3 (dostateczny)

51-50 % (- dostateczny)

49 —48 % (+dopuszczajacy)

47-32% 2 (dopuszczajacy)

31-30% (- dopuszczajacy)

29% 1 (niedostateczny)
4. Szczegotowe warunki i sposob oceniania wewnatrzszkolnego uczniow zawarte sa w rozdziale IX Statutu Szkoly Podstawowej im. s. Cz.
Lorek w Biczycach Dolnych.
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WARUNKI I TRYB OTRZYMANIA OCENY WYZSZEJ NIZ
PRZEWIDYWANA

1. Uczen lub jego rodzice maja prawo ubiegaé si¢ o uzyskanie rocznej oceny klasyfikacyjnej wyzszej niz przewidywana z zaj¢¢ edukacyjnych
jezeli spetnia ponizsze warunki:

1) pisal wszystkie prace klasowe;

2) korzystat z prawa do poprawy;

3) nie opuszczat zaje¢ bez usprawiedliwienia, w tym 80% obecnosci na zajgciach;

4) systematycznie wykonywat zadania zlecone przez nauczyciela;

5) korzystal z pomocy oferowanej przez szkotg.

2. Uczen lub jego rodzice ubiegajacy si¢ o uzyskanie oceny wyzszej niz przewidywana ocena roczna klasyfikacyjna z zaje¢ edukacyjnych sktada
w ciggu 3 dni od podania oceny przewidywanej pisemny wniosek do nauczyciela za posrednictwem dyrektora o podwyzszenie oceny.
Nauczyciel w ciggu 2 dni roboczych wskazuje termin, formy i zakres tresci nauczania, ktorg uczen ma przygotowa¢ w celu podwyzszenia oceny.
3. Nauczyciel proponuje jako wskazane formy: prace pisemne, odpowiedzi ustne oraz wykonanie zadania praktycznego, ktore dotyczy plastyki,
muzyki, techniki, informatyki, wychowania fizycznego.

1) Uczen pisze sprawdzian (test) wiadomosci 1 umiej¢tnosci przygotowany przez nauczyciela przedmiotu z catego zrealizowanego w danym
roku szkolnym materialu, obejmujace zadania o poziomie trudnosci adekwatnych do ubiegajacej si¢ wyzszej niz przewidywana ocena. Aby
uzyska¢ ocen¢ wyzszg niz przewidywana musi uzyska¢ co najmniej 80 % mozliwych do zdobycia punktow.

2) Uczen wykonuje zadania praktyczne dotyczace plastyki, muzyki, techniki, informatyki, wychowania fizycznego przygotowane przez
nauczyciela przedmiotu, obejmujace zadania o poziomie trudnosci adekwatnych do ubiegajacej si¢ wyzszej niz przewidywana ocena. Aby
uzyskac ocen¢ wyzsza niz przewidywana musi uzyskac co najmniej 70 % mozliwych do zdobycia punktow.

11. Obowigzkiem nauczyciela jest udokumentowanie ustalonego post¢gpowania i dzialan ucznia. Wyzsza ocena ustalona w wyniku tego
postepowania jest roczng oceng klasyfikacyjng z zaje¢ edukacyjnych.
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OSWIADCZENIE:

Oswiadczam, ze zostatem zapoznany/zapoznana w wymaganiami edukacyjnymi, ktore sg niezbedne do otrzymania $rodrocznych i rocznych ocen
klasyfikacyjnych z informatyki oraz warunkami i trybem uzyskania oceny wyzszej niz przewidywana.

PODPISY UCZNIOW: PODPISY RODZICOW:
Lo Lo
20 2
3 3
4. 4o
S. S
6. 6. e
Too T
8 P
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