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   KLASA IV 
WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBĘDNE DO OTRZYMANIA 
ŚRÓDROCZNYCH I ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH  

Z INFORMATYKI 

 
Opracowane na podstawie : 

 Podstawy programowej kształcenia ogólnego dla szkoły podstawowej stanowiącej załącznik do 
Rozporządzenie Ministra Edukacji z dnia 28 czerwca 2024 r. zmieniające rozporządzenie w sprawie 
podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej kształcenia ogólnego 
dla szkoły podstawowej, w tym dla uczniów z niepełnosprawnością intelektualną w stopniu 
umiarkowanym lub znacznym, kształcenia ogólnego dla branżowej szkoły I stopnia, kształcenia 
ogólnego dla szkoły specjalnej przysposabiającej do pracy oraz kształcenia ogólnego dla szkoły 
policealnej 

 Program nauczania Teraz bajty. Informatyka dla szkoły podstawowej. Autor Grażyna Koba 
 Statut Szkoły Podstawowej im. s. Czesławy Lorek w Biczycach Dolnych 

 
 

mgr  Krzysztof Zieliński  
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1. Nauczyciele na początku każdego roku szkolnego informują uczniów oraz rodziców /prawnych opiekunów o: 
1) wymaganiach edukacyjnych niezbędnych do uzyskania poszczególnych śródrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych  z 

obowiązkowych zajęć edukacyjnych wynikających z realizowanego przez siebie programu nauczania, 
2) sposobach sprawdzania osiągnięć edukacyjnych uczniów, 
3) warunkach i trybie uzyskania wyższej niż przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej z obowiązkowych zajęć edukacyjnych. 
2. Uczeń chcący otrzymać dany stopień musi spełniać wymagania na stopnie niższe. 
3. Ustala się następujące wymagania edukacyjne na poszczególne oceny śródroczne i roczne z zajęć edukacyjnych: 

Ocenę celującą otrzymuje uczeń, który: 
a) biegle posługuje się zdobytymi wiadomościami w rozwiązywaniu problemów teoretycznych lub praktycznych z programu nauczania danej 
klasy  
b) proponuje rozwiązania nietypowe, oryginalne, kreatywne, np. łącząc kilka dziedzin wiedzy 
c) w sposób samodzielny analizuje uzyskaną wiedzę i umiejętności oraz dokonuje syntez, i formułuje własne oceny dotyczące poznanych kwestii 
d) osiąga sukcesy w konkursach przedmiotowych i innych, kwalifikując się do finałów na szczeblu wojewódzkim, krajowym czy 
międzynarodowym, z zastrzeżeniem, że nie jest to wymóg obligatoryjny 
e) posiadł wiedzę i umiejętności, znacznie wykraczające poza program nauczania przedmiotu w danej klasie, samodzielnie i twórczo rozwija 
własne uzdolnienia, z zastrzeżeniem jw. 
2. Ocenę bardzo dobrą otrzymuje uczeń, który: 
a) opanował pełny zakres wiedzy i umiejętności zakreślony podstawą programową 
b) sprawnie posługuje się zdobytymi wiadomościami 
c) rozwiązuje samodzielnie problemy teoretyczne i praktyczne ujęte w programie 
d) potrafi zastosować posiadaną wiedzę do rozwiązywania zadań i problemów w nowych sytuacjach 
3. Ocenę dobrą uzyskuje uczeń, który: 
a) nie opanował w pełni wymagań określonych programem nauczania w danej klasie, ale opanował je na poziomie przekraczającym wymagania 
podstawowe 
b) poprawnie stosuje wiadomości, rozwiązuje/wykonuje samodzielnie typowe zadania teoretyczne i praktyczne 
4. Ocenę dostateczną otrzymuje uczeń, który: 
a) opanował wiadomości i umiejętności określone programem nauczania w danej klasie na poziomie nieprzekraczającym wymagań niezbędnych 
b) rozwiązuje/wykonuje zadania teoretyczne i praktyczne typowe, o średnim stopniu trudności 
5. Ocenę dopuszczającą otrzymuje uczeń, który: 
a) ma braki w opanowaniu niezbędnych treści, ale nie przekreślają one możliwości uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy z danego 
przedmiotu w toku dalszej nauki 
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b) rozwiązuje/wykonuje zadania teoretyczne i praktyczne typowe, o niewielkim stopniu trudności 
6. Ocenę niedostateczną otrzymuje uczeń, który: 
a) nie opanował minimalnych (koniecznych) wiadomości z przedmiotu nauczania w danej klasie, a braki w wiadomościach i umiejętnościach 
uniemożliwiają dalsze zdobywanie wiedzy z danego przedmiotu 
b) nie jest w stanie rozwiązać/wykonać zadań o niewielkim/elementarnym stopniu trudności 
c) nie czyta i nie pisze w sposób umożliwiający podstawową komunikację 
 

WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBĘDNE DO OTRZYMANIA 
ŚRÓDROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH 

 
Posługiwanie się komputerem i praca z programem komputerowym 

2 3 4 5 6 
Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 
wymienia przynajmniej 
trzy podstawowe zasady 
zachowania w pracowni 
komputerowej i przestrzega 
ich, m.in.: dba o porządek 
na stanowisku 
komputerowym 

wymienia przynajmniej 
sześć podstawowych zasad 
zachowania w pracowni 
komputerowej i przestrzega 
ich 

wymienia zasady 
zachowania w pracowni 
komputerowej i przestrzega 
ich 

omawia zasady zachowania 
w pracowni komputerowej 
i przestrzega ich 

omawia szczegółowo 
zasady zachowania w 
pracowni komputerowej 
i przestrzega ich 

wymienia przynajmniej 
dwie podstawowe zasady 
zdrowej pracy przy 
komputerze i przestrzega 
ich, m.in.: planuje przerwy 
w pracy i ogranicza czas 
spędzany przy komputerze 

wymienia przynajmniej 
cztery podstawowe zasady 
zdrowej pracy przy 
komputerze i stosuje je w 
praktyce 

wymienia zasady zdrowej 
pracy przy komputerze 
i stosuje je w praktyce 

omawia zasady zdrowej 
pracy przy komputerze 
i stosuje je w praktyce 

omawia szczegółowo 
zasady zdrowej pracy przy 
komputerze i stosuje je 
w praktyce; 
wyszukuje w Internecie 
dodatkowe informacje na 
temat zdrowej pracy przy 
komputerze i prezentuje je 
przed grupą 
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posługuje się myszą 
i klawiaturą; 
uruchamia programy 
korzystając z ikon na 
pulpicie; 
potrafi poprawnie 
zakończyć pracę programu; 
rozróżnia elementy okna 
programu; 
pod kierunkiem 
nauczyciela wykonuje 
operacje w oknie programu 

uruchamia programy 
z wykazu programów w 
menu Start; 
nazywa elementy okna 
programu; 
wykonuje niektóre operacje 
na oknie programu; 
według wskazówek 
nauczyciela wykonuje 
operacje w oknie 
programu; 
wyjaśnia, co kryje się pod 
ikonami umieszczonymi na 
pulpicie 

omawia przeznaczenie 
elementów okna programu 
komputerowego; 
wykonuje operacje na 
oknie programu;  
omawia sposoby 
korzystania z menu 
programu komputerowego; 
pod kierunkiem 
nauczyciela pracuje z 
dwoma jednocześnie 
uruchomionymi oknami 
programów; samodzielnie 
wykonuje operacje w oknie 
programu; 
zna wybrane skróty 
klawiaturowe 

wie, czym jest system 
operacyjny; 
samodzielnie pracuje 
z dwoma jednocześnie 
uruchomionymi oknami 
programów;  
wyjaśnia różnice 
w korzystaniu z różnych 
menu programów 
komputerowych; 
korzysta z menu 
kontekstowego;  
zna i stosuje podstawowe 
skróty klawiaturowe 

omawia przeznaczenie 
elementów zestawu 
komputerowego; 
potrafi samodzielnie 
odszukać i uruchomić 
wybrany program 
komputerowy; 
potrafi wskazać 
podobieństwa i różnice w 
budowie różnych okien 
programów 

Praca z dokumentem komputerowym 
2 3 4 5 6 
Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 
tworzy prosty dokument 
komputerowy – rysunek, 
tekst; 
pod kierunkiem 
nauczyciela zapisuje 
dokument w pliku, 
w folderze domyślnym 

tworzy dokument 
komputerowy – rysunek, 
tekst; 
pod kierunkiem 
nauczyciela zapisuje 
dokument w pliku we 
wskazanej lokalizacji 

otwiera istniejący 
dokument z pliku 
zapisanego w określonym 
folderze; 
modyfikuje dokument 
i samodzielnie zapisuje 
w pliku w wybranej 
lokalizacji 

samodzielnie otwiera 
istniejący dokument z pliku 
zapisanego w określonym 
folderze; 
przegląda dokument, 
zmienia i ponowne zapisuje 
pod tą samą lub inną nazwą 
w wybranej lokalizacji 

podaje cechy 
charakterystyczne 
dokumentów 
komputerowych 
tworzonych w różnych 
programach 
komputerowych (np. Paint, 
Word) 

Pliki i foldery 
2 3 4 5 6 
Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 
z pomocą nauczyciela wie, do czego służy folder otwiera pliki umieszczone zna pojęcie „rozszerzenie swobodnie porusza się po 
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odszukuje zapisane pliki 
i otwiera je 

Kosz i potrafi usuwać pliki; 
potrafi odpowiednio 
nazwać plik; 
odszukuje pliki w 
strukturze folderów; 
potrafi tworzyć własne 
foldery 

przez nauczyciela 
w wybranym folderze; 
rozumie, czym jest 
struktura folderów;  
rozróżnia folder nadrzędny 
i podrzędny; 
tworzy własne foldery, 
korzystając z odpowiedniej 
opcji menu 

pliku"; 
rozróżnia pliki tekstowe 
i graficzne po ich 
rozszerzeniach; 
potrafi zmienić nazwę 
istniejącego pliku; 
potrafi wybrać program do 
otwierania pliku z danym 
rozszerzeniem 

strukturze folderów; 
rozróżnia pliki programów 
po ich rozszerzeniach 

Najczęściej stosowane metody posługiwania się programami komputerowymi 
2 3 4 5 6 
Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 
do obsługi programów 
posługuje się głównie 
myszą (klika wymienione 
przez nauczyciela 
elementy: przyciski, ikony, 
opcje menu) 

pracując z wybranym 
programem 
komputerowym, posługuje 
się myszą i klawiszami 
sterującymi kursorem, 
korzystając z pomocy 
nauczyciela; 
pod kierunkiem 
nauczyciela korzysta ze 
Schowka do kopiowania, 
wycinania i wklejania: 
pliku, obrazu lub jego 
fragmentu, tekstu lub jego 
fragmentu 

samodzielnie obsługuje 
programy za pomocą 
myszy i klawiszy 
sterujących kursorem; 
korzysta ze Schowka do 
kopiowania, wycinania 
i wklejania: pliku, obrazu 
lub jego fragmentu, tekstu 
lub jego fragmentu; 
na polecenie nauczyciela 
stosuje metodę przeciągnij 
i upuść 

samodzielnie obsługuje 
programy za pomocą 
myszy, klawiszy 
sterujących kursorem 
i skrótów klawiaturowych; 
samodzielnie korzysta ze 
Schowka do kopiowania, 
wycinania i wklejania: 
pliku, obrazu lub jego 
fragmentu, tekstu lub jego 
fragmentu; 
samodzielnie stosuje 
metodę przeciągnij 
i upuść 

omawia zasadę działania 
Schowka; 
potrafi samodzielnie 
korzystać z poznanych 
metod w różnych 
programach 
komputerowych 

     
Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – tworzenie rysunków w edytorze grafiki 

2 3 4 5 6 
Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 
omawia zalety i wady 
rysowania odręcznego i za 

wyjaśnia, do czego służy 
edytor grafiki; 

tworzy rysunki składające 
się z figur 

samodzielnie wykonuje 
operacje na fragmencie 

samodzielnie odszukuje 
opcje menu programu w 
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pomocą programu 
komputerowego; 
pod kierunkiem 
nauczyciela tworzy 
rysunek w prostym 
edytorze grafiki, stosując 
podstawowe narzędzia 
malarskie (Ołówek, 
Pędzel, Aerograf, Linia, 
Gumka) 

tworzy rysunek w prostym 
edytorze grafiki, stosując 
podstawowe narzędzia 
malarskie (Ołówek, Pędzel, 
Aerograf, Linia, Gumka);  
tworzy rysunki składające 
się z figur geometrycznych 
(prostokątów, elips, 
okręgów); 
pod kierunkiem nauczyciela 
wprowadza napisy w 
obszarze rysunku;  
pod kierunkiem nauczyciela 
wykonuje operacje na 
fragmencie rysunku: 
zaznacza, wycina, kopiuje 
i wkleja go w inne miejsce 
na tym samym rysunku 

geometrycznych 
(prostokątów, elips, 
okręgów); 
wspólnie z nauczycielem 
analizuje problem i 
przykład jego rozwiązania;  
rozwiązuje problem, 
korzystając z 
przykładowego 
rozwiązania; 
wypełnia kolorem obszary 
zamknięte; stosuje kolory 
niestandardowe; 
wprowadza napisy 
w obszarze rysunku;  
ustala parametry czcionki 
takie, jak: krój, rozmiar, 
kolor, pochylenie, 
pogrubienie, podkreślenie; 
wykonuje operacje na 
fragmencie rysunku: 
zaznacza, wycina, kopiuje 
i wkleja go w inne miejsce 
na tym samym rysunku 

rysunku: zaznacza, wycina, 
kopiuje i wkleja go do 
innego rysunku; 
analizuje problem i 
przykład jego rozwiązania; 
samodzielnie szuka 
sposobu rozwiązania 
wybranego problemu; 
stosuje poznane metody 
komputerowego rysowania 
do tworzenia i 
modyfikowania rysunków 

celu wykonania konkretnej 
czynności;  
potrafi samodzielnie 
sformułować problem i go 
rozwiązać; 
przygotowuje rysunki na 
konkursy informatyczne 
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WYMAGANIA EDUKACYJNE NIEZBĘDNE DO OTRZYMANIA 
ROCZNYCH OCEN KLASYFIKACYJNYCH 

 
 

Przy wystawianiu oceny końcoworocznej obowiązują również wymagania na ocenę śródroczną 
 
 

Programowanie i rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem komputera 
2 3 4 5 6 
Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 
pod kierunkiem 
nauczyciela  
korzysta z programu 
edukacyjnego 
przeznaczonego do 
tworzenia programów 
komputerowych;  
tworzy prosty program 
składający się z kilku 
poleceń; 
steruje obiektem na ekranie 
(w przód, w prawo, w 
lewo) 

podaje przykłady 
problemów, które można 
rozwiązać za pomocą 
komputera; 
korzysta z programu 
edukacyjnego 
przeznaczonego do 
tworzenia programów 
komputerowych; 
tworzy program sterujący 
obiektem na ekranie (w 
przód, w prawo, w lewo); 
zapisuje program w pliku 

tworzy proste programy, 
stosując podstawowe 
zasady tworzenia 
programów 
komputerowych; 
korzystając 
z oprogramowania 
edukacyjnego, pisze 
polecenia sterujące 
obiektem na ekranie w 
przód, w lewo, w prawo i 
zmienia położenie obiektu 
o dowolny kąt; 
stosuje odpowiednie 
polecenie do powtarzania 
wybranych czynności; 
zapisuje w wizualnym 
języku programowania 
pomysły historyjek; 
modyfikuje programy; 

pisze programy, 
korzystając z edukacyjnego 
języka programowania;  
stosuje podstawowe 
polecenia danego języka;  
stosuje powtarzanie tych 
samych czynności; 
potrafi dobrać odpowiednie 
polecenia do rozwiązania 
danego zadania; 
zapoznaje się 
z przykładowym 
problemem i analizuje 
sposób jego rozwiązania, 
korzystając z podręcznika;  
zapisuje w wizualnym 
języku programowania 
sytuacje warunkowe i 
zdarzenia; 
testuje na komputerze 

potrafi samodzielnie 
znaleźć sposób rozwiązania 
podanego problemu; 
samodzielnie tworzy 
trudniejsze programy;  
samodzielnie szuka 
sposobu rozwiązania 
postawionego problemu 
(zadania); 
projektuje historyjki 
według własnych 
pomysłów i zapisuje je, 
korzystając z wybranego 
środowiska 
programowania; 
bierze udział w konkursach 
informatycznych 
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objaśnia przebieg działania 
programów 

programy pod względem 
zgodności z przyjętymi 
założeniami; 
projektuje historyjki 

Rozwiązywanie problemów z wykorzystaniem aplikacji komputerowych – opracowywanie tekstu w edytorze tekstu 
2 3 4 5 6 
Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 
pisze krótki tekst, 
zawierający wielkie i małe 
litery oraz polskie znaki 
diakrytyczne;  
porusza się po tekście za 
pomocą kursora myszy 
i klawiszy sterujących 
kursorem; 
zaznacza fragment tekstu; 
zmienia krój, rozmiar 
i kolor czcionki; 
usuwa znaki za pomocą 
klawisza Backspace 

wyjaśnia, do czego służy 
edytor tekstu; 
porusza się po tekście za 
pomocą kursora myszy; 
wyjaśnia pojęcia: wiersz 
tekstu, kursor tekstowy; 
wie, jak się tworzy akapity 
w edytorze tekstu; 
usuwa znaki za pomocą 
klawisza Backspace 
i Delete;  
wyrównuje akapity do 
lewej, do prawej, do 
środka; 
zmienia krój, rozmiar 
i kolor czcionki 

wyjaśnia pojęcia: akapit, 
wcięcie w tekście, 
parametry czcionki; 
wspólnie z nauczycielem 
analizuje problem i 
przykład jego rozwiązania;  
rozwiązuje problem, 
korzystając z 
przykładowego 
rozwiązania; 
prawidłowo stosuje spacje 
przy znakach 
interpunkcyjnych; 
wyjaśnia pojęcia: strona 
dokumentu tekstowego, 
margines, justowanie; 
justuje akapity; 
wykonuje operacje na 
fragmencie tekstu: 
zaznaczanie, wycinanie, 
kopiowanie i wklejanie go 
w inne miejsce w tym 
samym dokumencie; 
stosuje listy wypunktowane 
i numerowane 

wie, jak ustawić odstęp po 
akapicie i interlinię; 
analizuje problem i 
przykład jego rozwiązania; 
samodzielnie szuka 
sposobu rozwiązania 
wybranego problemu; 
samodzielnie wykonuje 
operacje na fragmencie 
tekstu: zaznaczanie, 
wycinanie, kopiowanie 
i wklejanie go w inne 
miejsce w tym samym 
dokumencie; 
zna i stosuje podane 
w podręczniku zasady 
poprawnego redagowania 
tekstu; 
stosuje kopiowanie 
formatu, wykorzystując 
odpowiednią opcję menu 

samodzielnie wykonuje 
operacje na fragmencie 
tekstu: zaznaczanie, 
wycinanie, kopiowanie 
i wklejanie go do innego 
dokumentu; 
potrafi samodzielnie 
sformułować problem i go 
rozwiązać; 
pisze tekst, stosując 
poprawnie poznane zasady 
redagowania tekstu; 
korzystając z Internetu 
i innych źródeł, wyszukuje 
informacje na temat e-
booków 
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Posługiwanie się komputerem i sieciami komputerowymi – wyszukiwanie informacji z wykorzystaniem Internetu 
2 3 4 5 6 
Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: Uczeń: 
wymienia przykłady 
różnych źródeł informacji; 
podaje przykłady 
niektórych usług 
internetowych; 
potrafi uruchomić 
przeglądarkę internetową; 
wymienia niektóre 
zagrożenia ze strony 
Internetu 

wyjaśnia, czym jest 
Internet i strona 
internetowa; 
podaje i omawia przykłady 
usług internetowych;  
otwiera i przegląda 
wskazane strony 
internetowe 
w przeglądarce; 
pod kierunkiem 
nauczyciela korzysta z 
wyszukiwarki internetowej 

wyjaśnia, czym jest adres 
internetowy; 
wymienia przeznaczenie 
poszczególnych elementów 
okna przeglądarki 
internetowej; 
wymienia zagrożenia ze 
strony Internetu (m.in. 
strony obrażające godność 
osobistą, propagujące treści 
niezgodne z zasadami 
właściwego zachowania, 
zawierające obraźliwe 
i wulgarne teksty, 
propagujące przemoc, 
pomagające nawiązywać 
niewłaściwe kontakty) 

wyjaśnia, czym jest 
hiperłącze; 
omawia przeznaczenie 
poszczególnych elementów 
okna przeglądarki 
internetowej; 
samodzielnie korzysta 
z wyszukiwarki 
internetowej; wyszukuje 
hasła w encyklopediach 
multimedialnych 
i słownikach 

stosuje zaawansowane 
opcje korzystania z różnych 
wyszukiwarek 
internetowych; 
korzysta z portali 
internetowych 
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SPOSOBY SPRAWDZANIA OSIĄGNIĘĆ EDUKACYJNYCH UCZNIÓW 

 
Ocenianie wewnątrzszkolne osiągnięć edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela poziomu i postępów w opanowaniu 
przez ucznia wiadomości i umiejętności w stosunku do wymagań edukacyjnych wynikających z podstawy programowej i  programu nauczania 
oraz formułowania oceny. 
Przedmiotem oceny z informatyki są:  
- wiadomości zawarte w programie nauczania dla klasy IV, 
- zdobyte przez ucznia umiejętności w odniesieniu do podstawy programowej. 
1. Przyjmuje się następujące formy pomiaru wiedzy i umiejętności: 
1) Formy pisemne (wykonywane na komputerach); 
a) zadanie klasowe, sprawdzian, test 
b) poprawa zadania klasowego, sprawdzianu, testu 
c) kartkówka 
f) projekt 
h) prezentacja indywidualna i grupowa 
i) praca samodzielna 
l) wytwory pracy własnej ucznia; 
2) Formy ustne; 
a) odpowiedź  
3) Formy sprawnościowe, praktyczne (wykonywane na komputerach)  ; 
a) dotyczy zajęć, podczas których uczymy ćwiczymy i kontrolujemy sprawność oraz umiejętności praktyczne 
b) doświadczenia, wytwory pracy własnej wykonane podczas zajęć, 
c) praca twórcza i odtwórcza 
d) praca w grupach 
4) Inne formy; 
a) Konkursy, olimpiady, (oceny z tych form mogą wpływać na ocenę z zachowania i widnieją w dzienniku jako dodatkowa ocena z zajęć 
edukacyjnych – czyli udział w konkursach nie podnosi z automatu oceny o stopień) 
 
2. Prace klasowe i sprawdziany oceniane są wg  skali  procentowej i przeliczane są wg następującej skali:  
1)  
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         100  %        6 (celujący)   
         99-90%    5 (bardzo dobry) 
         89-75%    4 (dobry) 
        74-50%     3 (dostateczny) 
        49-30%     2 (dopuszczający) 
        29%              1           (niedostateczny) 
2) Prace klasowe i sprawdziany mogą być oceniane w skali „ – ”  lub „+” 
         100  %     6 (celujący)   
 99 – 98 %  (- celujący) 
 97 – 96 %  (+ bardzo dobry) 
 95-92 %    5 (bardzo dobry) 
 91 – 90 %  (- bardzo dobry) 
 89 – 88 % (+ dobry) 
 87-77%    4 (dobry) 
 76 – 75 % (- dobry) 
 74 – 73 % (+ dostateczny) 
 72-52%     3 (dostateczny) 
 51 – 50 % (- dostateczny) 
 49 – 48 % (+dopuszczający) 
 47-32%     2 (dopuszczający) 
 31 – 30 % (- dopuszczający) 
 29%           1       (niedostateczny) 
4. Szczegółowe warunki i sposób oceniania wewnątrzszkolnego uczniów zawarte są w rozdziale IX Statutu Szkoły Podstawowej im. s. Cz. 
Lorek w Biczycach Dolnych. 
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WARUNKI I TRYB OTRZYMANIA OCENY WYŻSZEJ NIŻ 
PRZEWIDYWANA 

 
1. Uczeń lub jego rodzice mają prawo ubiegać się o uzyskanie rocznej oceny klasyfikacyjnej wyższej niż przewidywana z zajęć edukacyjnych 
jeżeli spełnia poniższe warunki: 
1) pisał wszystkie prace klasowe; 
2) korzystał z prawa do poprawy; 
3) nie opuszczał zajęć bez usprawiedliwienia, w tym 80% obecności na zajęciach; 
4) systematycznie wykonywał zadania zlecone przez nauczyciela; 
5) korzystał z pomocy oferowanej przez szkołę. 
2. Uczeń lub jego rodzice ubiegający się o uzyskanie oceny wyższej niż przewidywana ocena roczna klasyfikacyjna z zajęć edukacyjnych składa 
w ciągu 3 dni od podania oceny przewidywanej pisemny wniosek do nauczyciela za pośrednictwem dyrektora o podwyższenie oceny. 
Nauczyciel w ciągu 2 dni roboczych wskazuje termin, formy i zakres treści nauczania, którą uczeń ma przygotować w celu podwyższenia oceny. 
3. Nauczyciel proponuje jako wskazane formy: prace pisemne, odpowiedzi ustne oraz wykonanie zadania praktycznego, które dotyczy plastyki, 
muzyki, techniki, informatyki, wychowania fizycznego. 
1) Uczeń pisze sprawdzian (test) wiadomości i umiejętności przygotowany przez nauczyciela przedmiotu  z całego zrealizowanego w danym 
roku szkolnym materiału, obejmujące zadania o poziomie trudności adekwatnych do ubiegającej się wyższej niż przewidywana ocena. Aby 
uzyskać ocenę wyższą niż przewidywana musi uzyskać co najmniej 80 % możliwych do zdobycia punktów. 
2) Uczeń wykonuje zadania praktyczne dotyczące plastyki, muzyki, techniki, informatyki, wychowania fizycznego przygotowane przez 
nauczyciela przedmiotu, obejmujące zadania o poziomie trudności adekwatnych do ubiegającej się wyższej niż przewidywana ocena. Aby 
uzyskać ocenę wyższą niż przewidywana musi uzyskać co najmniej 70 % możliwych do zdobycia punktów. 
11. Obowiązkiem nauczyciela jest udokumentowanie ustalonego postępowania i działań ucznia. Wyższa ocena ustalona w wyniku tego 
postępowania jest roczną oceną klasyfikacyjną z zajęć edukacyjnych. 
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OŚWIADCZENIE: 
 
Oświadczam, że zostałem zapoznany/zapoznana w wymaganiami edukacyjnymi, które są niezbędne do otrzymania śródrocznych i rocznych ocen 
klasyfikacyjnych z informatyki oraz warunkami i trybem uzyskania oceny wyższej niż przewidywana. 
 
PODPISY UCZNIÓW:   PODPISY RODZICÓW: 
 

1. …………………   1. ……………………….. 
2. …………………   2. ……………………….. 
3. …………………   3. ……………………….. 
4. …………………   4. ………………………. 
5. …………………   5. ……………………… 
6. …………………   6. ……………………… 
7. ………………..   7. ……………………… 
8. …………………   8. …………………… 

 
 
 


